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Présentation

Code interne : ESE5-INFP3

Description

Appliquer les notions vues dans les autres modules de I'UE dans le cadre d'un projet.

Objectifs

Compétence(s) développée(s) grace a ce module :

+ Analyser et utiliser les méthodes et outils de conception informatique pour les systemes embarqués - niveau 1
+ Concevoir et mettre en ceuvre un programme écrit en C/C++ pour les systemes embarqués - niveau 1

Heures d'enseignement

Cl Cours Intégrés 16h

Modalités de controle des connaissances
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Evaluation initiale / Session principale

Type Nature de Durée (en Nombre Coefficientde  Note Remarques
d'évaluation I'évaluation minutes) d'épreuves I'évaluation éliminatoire de
I'évaluation
Controle Controle 1
Continu Continu
Projet Evaluation de 1
compétences

Infos pratiques

Contacts

Floréal Morandat
% Floreal. Morandat@bordeaux-inp.fr
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